
HANDWERK 

Ouma se melklappies 

Hierdie patrone is vir mense met 
ervaring. 
Koste: Sowat R14 elk, krale uitgesluit 

BENODIGDHEDE 
Word by elke doilie aangedui. Koop 
altyd 'n paar ekstra krale om enige 
gebreektes te vervang . Elke doilie is 
ongeveer 17 em in deursnee. 
Hou 'n dun naald, geskik vir krale­
werk, byderhand. 

AFKORTINGS 
beg - begin 
driesl - drieslagsteek 
gs - glipsteek 
grh - gare rondom hekelpen 
herh - herhaal 
kb - kortbeen 
ks - kettingsteek 
ks-sp - kettingsteekspasie 
Ib - lang been 
slgs - sluitglipsteek, dws, glipsteek in 
1 e st val"' 'n rondte om rondte te sluit 
tr - trossie - soveel Ib 5005 genoem 
saam deurgetrek: hou laaste Ius van 
elkeen op pen, gare rondom hekelpen 
en trek deur aile lusse 
vlg - volgende 

ALGEMENE AANWYSINGS 
Ryg eerstens 'n aantal krale op die bol 
gare. Dis moeilik om te se presies hoeveel 
nodig gaan wees, maar dit sal duidelik 
word wanneer jy begin. Stoot die krale 
versigtig deur, en indien die kraal te klein 
is om vas te ryg, breek dit met 'n dik 
speld of stopnaald. Indien nodig, kan 
gare later afgeknip en nog krale ingeryg 
word. 
Wanneer jy 'n kraal moet inwerk, haal die 
pen uit die laaste gehekelde Ius. Steek dit 
deur die kraal van die bol gare se kant af, 
dus van links na regs, trek dan die laaste 
Ius deur en gaan voort met jou patroon. 
Indien die kraal regop moet staan om in 
die patroon te pas, kan mens dit met 'n 
kortbeen (vir 'n klein kraal), of 'n lang­
been (vir 'n effens groter kraal) vashekel. 
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hang agter oor die melk-­
beker en die druppel­
doilie Ie voor. 



Duma het doilies gehekel en dit melklappies 
genoem. Vandag gebruik ons dit nie meer so dikwels 

nie, maar dit bly mooi en 'n lekker hekelwerkie. 
Deur Riana van der Merwe 

Vir 'n langbeenvashegting: grn, trek 'n kraal 
nader, steek hekelpen in steek waar kraal 
vasgewerk moet word, en trek 'n Ius op, 
laat val die Ius, steek pen deur kraal, neem 
Ius weer op en trek deur kraal, voltooi dan 
Ib 5005 gewoonlik. 

Etniese doilie 
BENODIGDHEDE 
Coats Chain Mercer-hekelgare nr. 40, 1 bol, 
en hekelpen van 0,75 mm. Sowat 400 klein, 
ronde swart kraletjies (saadkrale); sowat 20 
metaalkrale of groter krale van jou keuse. 

AANWYSINGS 
Ryg 'n aantal swart krale in hekeldraad, 
begin dan met 6ks, slgs om 'n ring te vorm. 
1e rondte: 1 ks, 11 kb in ring, slgs. 
2e rondte: 3ks, 11b in dieselfde kb as 3ks, 
*21b in vlg Ib*; herh rondom. 

3e rondte: *8ks, trek 4 krale deur, slaan 21b 
oor, 1 kb in vlg Ib*; herh rondom, slgs. 
4e rondte: 3ks, *4ks, 1 kb in middel tussen 4 
swart krale, 4ks, 11b tussen 4 swart krale*; 
herh rondom, 4ks, slgs. 
Se rondte: 3ks, *41b in ks-sp, 11b in kb*; 
herh rondom, slgs. 
6e rondte: *10ks, slaan 21b oor, 1kb*; herh 
rondom, slgs. 
7e rondte: gs oor 5ks, *3ks, trek kraal oor, 
heg met kb in middel van ks-Is*; herh ron­
dom,slgs. 
Be rondte: *10ks, 1kb in vorige kb*; herh 
rondom, slgs. 
ge rondte: gs oor 5ks, *5ks, kb in vlg ks­
lus*; herh rondom, slgs. 
10e rondte: 3ks, *61b in ks-sp, 11b in kb*; 
herh rondom, slgs. Knip gare af en ryg weer 
swart krale in. 
11e rondte: gs oor 11b, 51b, *(2ks, trek 

kraal oor, 11b) 5 keer, 41b, slaan 21b oor, 
5Ib*; herh rondom, slgs. 
12e rondte: 3ks, *4Ib, 11b na eerste kraal, 
(1 ks, trek kraal oor, 11b) 2keer, 1 ks, trek 
kraal oor, 51b, 21b in vlg Ib*; herh rondom, 
slgs. 
13e rondte: 3ks, *6Ib, 11b tussen 2 krale, 
1 ks, trek 1 kraal oor, 11b tussen 2 krale, 71b, 
21b in vlg Ib*; herh rondom, slgs. 
14e rondte: 3ks, *8Ib, 21b in vlg Ib, 8Ib*; 
herh rondom, slgs. 
1Se rondte: 3ks, *8Ib, (21b in vlg Ib) 2keer, 
8Ib*; herh rondom, slgs. 
16e - 1ge rondte: 6ks, 11b in dieselfde sp 
as ks, *slaan 21b oor, (1Ib, 3ks, 11b) in vlg 
Ib*; herh rondom, slgs. 
Knip gare af maar laat 'n baie lang stuk om 
mee voort te werk. 
20e rondte: Ryg gare deur naald en begin 
5005 volg by afhegting: 
*Ryg 8 krale in, slaan (3ks-sp, 21b, 1 ks) oor, 
heg vas in vlg (=middelste) ks van vlg sp, ryg 
weer 8 krale in en slaan laaste ks van ks-sp, 
21b, 3ks oor, heg vas tussen vlg 21b; herh 
rondom. 
21e rondte: *Ryg naald deur eerste 4 krale, 
ryg 4 krale, 1 metaalkraal en 4 krale in, 
gaan met naald in vorige rondte se 4 krale 
af*; herh rondom. 
Knip gare af en heg goed af sodat krale nie 
kan lostrek nie. 
Die laaste 2 rye vorm 'n sigsagpatroon. 

Doilie met Matglaskrale 
BENODIGDHEDE 
Coats Chain Mercer-hekelgare nr. 40, 1 bol 
en hekelpen van 0,75 mm; 13 ronde, 24 
langwerpige en 24 druppelvormige matglas­
krale. 

Die etniese doilie hang oor die melkbeker 
en die doilie met matglaskrale Ie voor. 
Die doilies is eksklusief vir Roo; Rose ontwerp ' 
en gehekel deur RIANA CARSTENS; 
foto's WILLEM DE LANGE; 
stilering RIANA VAN DER MERWE; 
bykomstighede BASKET DECOR (012) 47-7375 en 
STUTTAFORDS, Menlynpark (012) 348-5140; 
patroon versorg deur SJOUKJE JORDAAN 
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AANWYSINGS 
Begin met 6ks, slgs am 'n ring te vorm. 
1e rondte: lks, 9kb in ring. 
2e rondte: 3ks, lib in dieselfde sp as ks, 
*21b in vlg kb*; herh random, slgs. 
3e rondte: 3ks, lib in dieselfde sp as ks, 
*21b in vlg Ib*; herh random, slgs. 
4e rondte: 3ks, 31b, *21b in vlg Ib, 4Ib*; 
herh random, 5lgs. 
Se rondte: 5ks, 1 kb in 3e Ib vanaf beg, 
*5ks, slaan 31b oar, 1 kb*; herh random, slgs. 
6e rondte: gs oar 2ks, *5ks, 1 kb in ks-sp*; 
herh random, slgs. 
7e rondte: 3ks, 61b in ks-sp, *71b in vlg ks­
sp*; herh random, slgs. 
8e rondte: 3ks, 51b, *21b in vlg Ib, 6Ib*; 
herh random, slgs. 
ge rondte: 3ks, 51b, 21b in vlg Ib, 7Ib*; herh 
random, slgs. 
Knip gare af en ryg rande krale in. 
10e rondte: *10 ks, trek 1 kraal deur*; 
herh random, slgs. 
11e rondte: 18ks, *driesl tussen 2 krale, 
12ks*; herh random, slgs. 
12e rondte: gs in ks-sp, 3ks, 141b in die­
selfde ks-sp, *151b in vlg ks-sp*; herh rand­
om,slgs. 
13e rondte: 3ks, *llb in vlg Ib*; herh rand­
om,slgs. 
14e rondte: 3ks, 13lb, *21b in vlg Ib, 14 Ib*; 
herh random, slgs. 
1Se rondte: *5k5, slaan 31b oar, 1 kb in vlg 
Ib*; herh random, slgs. 
16e rondte: gs oar 2ks, *5ks, lkb in vlg ks-
5p*; herh random, slgs. 
17e rondte: gs in ks-sp, 3ks, 41b, *51b in vlg 
ks-sp*; herh random, slgs. 
18e rondte: 3ks, *llb in vlg Ib*; herh rand­
om, slgs. 
1ge rondte: 3ks, lib in vlg 31b, 1 picot, 
* 1 Olb, 1 picot*; herh tot laaste 61b, 161b, 
slgs. 
Knip gare af en ryg langwerpige krale in . 
20e rondte: 10ks, trek langwerpige kraal 
deur, * 1 Oks, 1 kb in picot, 10 ks, hekel kraal 
vas met Ib en heg tussen 5e en 6e Ib van 
1 Olb-groep tussen picots vas*; herh random, 
slgs. 
21e rondte: *12ks, lkb bo-op langwerpige 
kraal*; herh random, slgs - 24 12ks-sp. 
22e rondte: 3ks, 141b in 12ks-sp, *151b in 
vlg ks-sp*; herh random, slgs. 
23e rondte: 3ks, * lib in vlg Ib*; herh ran­
dom, 5195. 
Knip gare af en ryg druppelkrale in . 
24e rondte: 3ks, 71b, *5ks, trek drup­
pelkraal oar, 15Ib*; herh random, slgs. 
Knip gare af, heg aile los draadjies af en 
werk netjies weg. 

Tutti Frutti 
BENODIGDHEDE 
Coats Chain Mercer-hekelgare nr. 40, 1 bol 
en hekelpen van 0,75 mm; 110 goudgeel 
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rande krale en 16 vrugtekrale. 

AANWYSINGS 
**Begin met 6ks, slgs in le ks am 'n ring te 
vorm. 
1e rondte: 1 ks, 15kb in ring, slgs. 
2e rondte: 4ks, *llb in vlg kb, 21b in 
daaropvlg kb, 1 ks*; herh random, slgs. 
3e rondte: 4ks, *llb in ks-sp, lib in vlg 31b, 
lib in ks-sp, 1 ks*; herh random, slgs. 
4e rondte: 4ks, *llb in ks-sp, lib in vlg 51b, 
lib in ks-sp, 1 ks*; herh random, slgs. 
Se rondte: 4ks, * llb in ks-sp, lib in vlg 71b, 
lib in ks-sp, 1 ks*; herh random, slgs. 
6e rondte: 4ks, *llb in ks-sp, lIb in vlg 91b, 
lib in ks-sp, 1 ks*; herh random, slgs. 
7e rondte: 4ks, *llb in ks-sp, lib in vlg 
l11b, lib in ks-sp, 1 ks*; herh random, slgs. 
8e rondte: 4ks, *llb in ks-sp, lib in vlg 
131b, lib in ks-sp, 1 ks*; herh random, slgs. 
ge rondte: 4ks, *llb in ks-sp, lib in vlg 
151b, lib in ks-sp, 1 ks*; herh random, slgs. 
10e rondte: 4ks, *llb in ks-sp, lib in vlg 
171b, lib in ks-sp, 1 ks*; herh random, slgs. 
11e rondte: 4ks, *llb in ks-sp, lib in vlg 
191b, lib in ks-sp, 1 ks*; herh random, slgs. 
12e rondte: 4ks, lib in ks-sp, *101b, lks, 
slaan lib oar, 10lb, (lIb, 1 ks, lib) in ks-sp*; 
herh random, slgs. 
13e rondte: 4ks, lib in ks-sp, *91b, (1 ks, 
slaan lib oar, lib) 2 keer, 91b, (lib, 1 ks, lib) 
in ks-sp*; herh random, slgs. 
Knip gare af en ryg goudgeel krale in. 
14e rondte: 4ks, lib in ks-sp, *81b, 1 ks, 
slaan lib oar, lib, 1 ks, lib, 1 kraal, (lib, 1 ks, 
slaan lib oar) 2 keer, 81b, (lib, 1 ks, lib) in 
ks-sp*; herh random, slgs. 
1Se rondte: 4ks, lib in ks-sp, *71b, 1 ks, 
slaan lib oar, lib, (1 ks, lIb) 5 keer, 1 ks, 71b, 
(lib, 1 ks, lib) in ks-sp*; herh random, slgs. 
16e rondte: 4ks, lib in ks-sp, *61b, (1 ks, 
slaan lib oar, lib) 2 keer, 1 kraal, (lib, 1 ks, 
lib, 1 kraal) 2 keer, lib, 1 ks, lib, slaan lib 
oar, 1 ks, 61b, (lib, 1 ks, lib) in ks-sp*; herh 
random, slgs. 
17e rondte: gs in ks-sp, 3ks, *slaan 21b oar, 
51b, lib in ks-sp, (lib in Ib, 1 ks) 7 keer, lib in 
Ib, lib in ks-sp, 51b, 3ks, 1 kb in ks-sp, 3ks*; 
herh random, slgs. 
18e rondte: gs oar 2ks, *4ks, slaan 21b oar, 
51b, lib in ks-sp, lib, (1 ks, lib) 2 keer, 1 
kraal, (lib, 1 ks) 2 keer, lib, lib in ks-sp, 51b, 
4ks, 1 kb in ks-sp, 4ks, 1 kb in ks-sp*; herh 
random, slgs. 
1ge rondte: gs oar 2ks, *4ks, slaan 21b oar, 
51b, lib in ks-sp, lib, (1 ks, lib) 3 keer, lib in 
k5-SP, 51b, (4ks, 1 kb in ks-sp) 3 keer*; herh 
random, slgs. 
20e rondte: gs oar 2ks, *4ks, slaan 21b oar, 
51b, lib in ks-sp, lib, 1 k5, lib, lib in ks-sp, 
51b, (4ks, 1 kb in ks-sp) 4 keer*; herh rand­
om,slgs. 
21e rondte: gs oar 2ks, *4ks, slaan 21b oar, 
lllb, (4ks, 1 kb in ks-sp) 5 keer*; herh rand-

om, slgs. 
22e rondte: gs oar 2ks, *4ks, slaan 21b oar, 
71b, (4k5, 1 kb in k5-Sp) 6 keer*; herh rand­
om,slgs. 
23e rondte: gs oar 2ks, *4ks, 31b, (4ks, 1 kb 
in ks-sp) 7 keer*; herh random, 5Igs.** 
24e rondte: g5 oar 2k5, *4ks, 1 kb in kS-5P*; 
herh random, slgs. Knip gare af en ryg 
rande en vrugtekrale in. 
2Se rondte: gs oar 2ks, *5ks, trek 
vrugtekraal deur, 1 kb in vlg ks-sp, (5ks, trek 
1 rande kraal deur, 1 kb in vlg ks-sp) 4 keer, 
5ks, trek 1 vrugtekraal deur, 1 kb in die­
selfde sp, (5ks, trek 1 ronde kraal deur, 1 kb 
in vlg ks-sp) 4 keer*; herh random, slgs. 
Knip gare af en werk netjies af. 

Druppeldoilie 
BENODIGDHEDE 
Coats Chain Mercer-hekelgare nr. 60: 1 bol; 
hekelpen 0,60 mm; sowat 100 druppelkrale 
in 2 kleure. 

AANWYSINGS 
Begin met 6ks, gs in 1 e ks am 'n ring te 
vorm. 
1e rondte: 3ks, 151b in ring, slgs. 
2e rondte: 3ks, lib in dieselfde sp as 3ks, 
*21b in vlg Ib*; herh random, slgs - 301b. 
3e rondte: 4ks, *kb in vlg Ib, 4ks*; herh 
random, slgs. 
4e rondte: gs oar 2ks, 5ks, lib in dieselfde 
sp, *(llb, 1 ks, lib) in vlg ks-sp*; herh rand­
om, slgs. 
Se rondte: gs tot in middel tussen 21b, 4ks, 
*1 kb in vlg ks-sp, 4ks *; herh random, slgs. 
6e rondte: gs tot middel van ks-sp, *2ks, 
31b in vlg ks-sp, 2ks, kb in vlg ks-sp*; herh 
random, slgs. 
7e rondte: gs oar 2ks, 4ks, (lib, 1 ks) 3 keer, 
1 ks, (lib, 1 ks) 4 keer, 1 ks*; herh random, 
slgs. 
Be rondte: gs tot le ks-sp, 3ks, 21b in die­
selfde sp, (31b in vlg sp) 2 keer, *(3Ib in vlg 
sp) 3 keer*; herh random, slgs. 
ge rondte: 3ks, 21b, maar hou laaste Ius 
van elke Ib op pen, grh en trek deur aldrie 
lusse (= trassie), 3ks, *3Ib-tr, 3ks*; herh 
random, slgs. 
10e-1Se rondte: gs oar 2ks, *4ks, lkb in 
vlg ks-sp*; herh random, slgs. 
16e rondte: gs tot in ks-sp, 3ks, 41b, *51b 
in vlg ks-sp*; herh random, slgs. 
17e rondte: 5005 ge randte. 
18e - 20e rondte: soos 10e - 12e 
randte. 
21e - 23e rondte: 5005 6e - 8e rondte. 
Knip gare af. 

Ryg druppelkrale in en werk 56: 
Hekel 3ks, 21b, *5ks, maar trek kraal 
oar ks, 6lb-tr, 5ks, maar trek kraal oar 
ks, 3Ib-tr*; herh random, slgs. 
Knip gare af en werk netjies af. 0 




